
 

 

   
CEFOD 

Découvrir les médias numériques :  
applications pédagogiques et techniques de production 

jeudi 24 novembre 2005, 9h – 17h 

Vidéoscop-Université Nancy 2, 9 rue Michel Ney (3e étage) – 54000 Nancy 

Objectifs 

� 
� 
� 
� 

Découvrir les possibilités de médiatisation autour de la vidéo en ligne 

Concevoir une activité pédagogique autour d’une ressource vidéo en ligne 

Découvrir et comprendre les techniques de production audiovisuelle 

Acquérir une première expérience pratique 

Programme 

  
9h00 – 9h15 Accueil 

9h15 – 9h30 Introduction, présentation des intervenants 

Contexte du projet : ateliers, atelier virtuel, support en ligne, études de cas  

Qu’est-ce que la vidéo numérique en ligne ?  

9h30– 9h45 Etat des connaissances et des projets des participants 

9h45-10h15 Tour d’horizon de l’existant / Retour d’expérience 

10h45 Outils / exemples d’usage 

Intérêt, avantages et usages pédagogiques  

10h45-11h00 Pause 

 

11h00-11h45 

Théorie et pratique 1 

Recommandations de tournage : préparation, éclairage, prise de vue, de son 

Recommandations de préparation (storyboard) 

11h45-12h30 A vous de jouer… 

Définir un mini-projet ou travailler à partir d’un scénario-type 

12h30-13h15 Déjeuner 

13h15-14h15 Prise en main du matériel, tournage en sous-groupes 

 

14h30-15h30 

Théorie et pratique 2 

Transférer la vidéo sur un ordinateur 

Découvrir les techniques de base du montage 

Compression, Mise en ligne 

15h30-16h00 Projection des mini-projets 

16h-16h30 Discussion : Possibilités d’application pédagogique des mini-projets 

16h30-17h Evaluation et suivi 
Questionnaire d’évaluation 

Définition des aspects à approfondir en séance 2 

Ressources complémentaires à consulter sur site www.videoaktiv.org 

Organisation du suivi, études de cas 

 

Ce projet bénéficie du soutien de la Commission Européenne.  
Son contenu ne reflète en aucun cas la position de la Commission. 

http://www.videoaktiv.org/
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